Spieler: _schalli Rollenspiel in der Welt des H. P. Lovecraft

Name: _Carola Brendel von Homburg
Beruf: _Medizinerin

Ausbildung/ Titel: Studium in Heidelberg
Geburtsort: _Mainz (23.Mai 1895)

Geschlecht: weiblich Alter: 27 Jahre
1920

ATTRIBUTE & RETTUNGSWURFE

ST 8 GE 11 IN 16 Idee 80
KO 10 ER 15 MA 11 Gliick 55
GR 9 gS 55 BI 18  Wissen 90
Maximalstabilitit 99 Schadensbonus -—

STABILITAT TREFFERPUNKTE MAGIEPUNKTE
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O Ansehen (15) 70% O Handwerk (05) O Schwimmen (25) |
O Anthropologie (01) (0) O Springen (25) |
O Archéologie (01) O Horchen (25) O Spurensuche (10) |
O Astronomie (01) O Kampfsportart (01) O Tarnen (15) |
O Ausweichen (GEx2) 25% O Klettern (ST+GE) 0 Uberreden (05) 30%
O Autofahren (20) O Kunst (05) O Uberzeugen (15) 40%
O Bibliotheksnutzung (25) 50% O O Verbergen (10) N
O Biologie (01) 15% O O Verborgenes erkennen (25) |
O Buchfiihrung (10) 30% O Mech. Reparaturen (20) O Verkleiden (01) |
O Chemie (01) 15% O Medizin (05) 75% O Werfen (25) |
Cthulhu-Mythos (00) Muttersprache (BIXS) (0]
O Elektr. Reparaturen (10) O Deutsch 90%
O Erste Hilfe (30) 50% O Naturkunde (10) Kampffertigkeiten
Fahren (20) O Okkultismus (10) O Faustschlag (50) |
o O Pharmazie (01) 20% O KopfstoB (10) |
o O Physik (01) 15% O FubBtritt (25) 1
0] O Pilot (01) O Ringen (25) |
O Feilschen (05) (0)
O Fotographie (10) (0] Schusswaffen
Fremdsprache (01) O Psychoanalyse (01) 25% O Faustfeuerwafte (20) |
O Latein 30% O Psychologie (05) 40% O Gewehr (15) |
O _Englisch 50% O Recherchieren* 36% O Maschinengewehr (15) |
O Franzésisch 20% O Reiten (05) 15% O Maschinenpistole (15) |
o O Schleichen (10) O Schrotflinte (30) |
O Geologie (01) O Schlosserarbeiten (01) O Schrotflinte (30) |
O Geschichtskenntnisse (20)  25% O Schweres Gerdt (01)
O Gesetzeskenntnisse (05) 20% O * Psychologie + Uberreden +Uberzeugen / 3

Nahkampf %  Schaden Hinde RW Angriffe Waffe %  Schaden Patzer RW Schuss TP
O Faustschlag 1W3+Sb 1 Berithrung 1 (0]
O Kopfstofl 1W4+Sb 2 Beriihrung 1 (6]
O FubBtritt 1W6+Sb 0 Beriihrung 1 O
O Ringen Spezial 2 Beriihrung 1 (6]
0] (0]
6} (6]




dp. p. Kovectafis (thulhu

Personliche Daten
Name des Charakters Carola Brendel von Homburg Portrait
Wohnort Wiesbeden

Familie und Freunde Freme-Rudolf (62 labhre; Vater), Anna-
Maric (59 lahre; Mutter), Karl-Heinz (31 1abre; Bruder),
Myriam (27 labre; Schwéigerin), Lisa-Maria (23 1abre;
Schwester), Heinrich-Giinter Weils (32 1abre ; Verlobter;
Vermiaat)

Beschreibung _1,67m grofs, achméichtige Statur, braune
Augen, dunkelblonde Haare, atets gut aber aprotlich
gekleidet

Temporirer Wahnsinn

Verletzungen

Geisteskrankheiten

Narben

Geschichte

1895 geboren, 1912 Abschluss der Schule und Beginn des Studiums in Heidelberg, wo sie 1913 Heinrich
Giinter Weil3 kennen lernt und sich mit diesem 1915 verlobt, bevor dieser nach England emmigriert;

1917 beendet sie ihr Studium mit einem Doktortitel und beginnt anschlieBend im Heidelberger Hospital zu
arbeiten, nach Beendigung des GroBen Krieges wechselt sie 1919 an das Mainzer Klinikum und macht 1921

eine eigene Praxis in Wiesbaden auf.
Wihrend ihr Verlobter in England lebt und Reisen in die ganze Welt unternimmt, hilt sie tiber
Briefe Kontakt mit ihm.

Zu Beginn des Jahres 1922 verliert sich langsam der Kontakt, der Verlobte schreibt wirre Briefe tiber seine
Erlebnisse und Carola beginnt sich Sorgen zu machen. Nachdem der Kontakt schlieBlich abbricht und die
wirtschaftliche Situation in Deutschland sich immer mehr verschlechtert, , macht sie sich auf den Weg nach
London, um den Spuren ihres Verlobten zu folgen.

Einkommen und Ersparnisse Abenteuerausrustung und Besitz
Einkommen Arztkoffer (mit 3 Skalpellen, 5 Glaskolben,
Bargeld 200 £, 500 $ 100ml Morphium, 100 Aspirin, Verband)
Ersparnisse 4000 £ 0,31 Absinth
Eigentum
Immobilien

Begegnungen mit Wesen des Mythos . Gelesene Mythos-Werke

Magische Artefakte . Zauber
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